
《动画速写》课程标准

课程编码 07223001

课程名称 动画速写 英文名称 Animation Literary Sketch

总学时 总学时：32 其中理论 16 实践 16

总学分 2 课程类别 专业基础必修课

适用专业 动漫设计

开课学期 第一学期 开课单位 影视学院

一、课程性质

动画速写是动漫设计专业的一门必修课课程。本课程用单一的线条或明暗

来表现物体的透视、体积、三维空间的一门学科，学生通过速写过程的体验，从

而熟悉速写工具的特性，并学会观察对象和表现对象的能力，深化课程评价改革,

将学生的政治思想、精神素养、道德情怀、价值判断、团队精神等纳入课程考核，

同时引导学生融入社会主义核心价值观、民族文化、中国传统文化等，增强文化

自信、文化传承，使学生学会科学认知为动画专业课程的学习打下坚实基础。

二、课程目标

（一）素质目标

1-1.培养学生动培养审美意识和艺术表达能力，提升创造力和想象力；

1-2.引导学生关注社会主义核心价值观、民族文化和中国传统文化，培养文

化自信和传统文化的传承意识。

（二）知识目标

2-1.使学生了解速写的基本概念、原理和技巧；

2-2.掌握速写工具的使用方法和特性。

（三）能力目标

3-1.使学生掌握动画速写技巧方法

3-2.速写的表现形式

3-3.掌握人体结构与运动规律



三、课程内容与教学要求

序

号
教学内容和要求

学生学习

预期成果
学时 教学方式

支撑

课程目标

1

第一章 概述

教学内容：

1.1 绘画的概述、什么是速写

1.2 速写的目的、速写的工具

材料

1.3 作品欣赏，动画速写的造

型要素

教学要求：了解什么是速写、

对速写的概念有基本的了解

重点：速写的表现形式、了

解进行速写训练的目的

难点：动画速写的造型要素

的基本概念

通过本章学

习，学生了解

动画速写的发

展历史，学习

动画速写的起

源及变革，提

高文化自信

4
讲授/讨

论

1-2

2-1

2

第二章 速写的基本语言

教学内容：

2.1 速写中线的表现力，造型

功能

2.2 速写的样式

教学要求：了解速写表达的

过程、速写的内容和技巧、

掌握速写的表现形式。

重点：使用线条不同的厚度、

浓淡和笔触来创造出不同的

质感。

难点：捕捉动作的流畅性和

流动感，通过线条的方向、

曲线和变化来传达运动和生

动性。

通过本章学

习，要求学生

能够从动画速

写的内容和表

现形式，体会

中国美学

4
讲授/实

验

2-2

3-1

3

第三章 速写的形式因素

教学内容：

3.1 速写构图与形状

3.2 速写的表现形式

教学要求：了解学习如何选

择和安排元素，使画面有条

理、平衡和吸引力。

通过本章学

习，拓宽学生

对速写的认知

面，提升创新

能力

8

讲授/讨

论/案例/

实验

1-1

2-2

3-2



重点：合理分配空间和布局，

使主题能够清晰地传达。

难点：通过色彩、明暗、细

节等手段创造出不同的视觉

层次，使画面更具深度和立

体感。

4

第四章 人体结构与运动规

律

教学内容：

4.1 人体的比例关系

4.2 人体的透视关系

4.3 人体的平衡与节奏

教学要求：了解人体结构规

律。

重点：掌握人体的基本比例，

如头部与身体的比例、躯干

与四肢的比例等。

难点：动态速写的绘制。

通过本章学

习，要求学生

能够掌握在速

写表现中，充

分发挥想象性

思维的创造

力，将想象和

视觉化，初步

创作符合人体

结构规律的个

性化视觉形

象。

8
讲授/案

例/实验

2-2

3-3

5

第五章 速写在动画中应用

教学内容：

5.1 动画中速写的意义

5.2 如何将速写融入动画中

教学要求：

将速写与动画相结合，引导

学生在传统文化中选择历史

人物进行原创速写创作。

重点：动画中线稿的使用

难点：人物的流动感与场景

的完整性

通过本章学

习，要绘制一

个具有生动性

和活力的人物

形象，并通过

适当的姿势和

动态来表现人

物。引导学生

立足于中华民

族传统、民族

精神与传统文

化进行创作，

弘扬民族精

神。

8

讲授/讨

论/专题

研讨/案

例/实验

1-2

2-1

2-2

3-1

备注：“学生学习预期成果”是描述学生在学完本课程后应具有的能力，可以用认知、

理解、应用、分析、综合、评价等描述预期成果达到的程度。



四、课程考核与成绩评定

1．考核类型：考试

2．成绩评定：百分制计分，最终成绩由考勤 10%、课堂表现 20%、平时作业

40%、结课创作 40%四部分构成。

序

号
考核方式 考核标准 权重

1 考勤 出勤次数 10%

2 课堂表现 学习态度、随堂测验 10%

3 平时作业 作业质量 40%

4 结课创作 作品质量、主题选择、创意表现 40%

合计 100%

备注：考核方式主要有作业、案例分析、实验/实习/实训/调研报告、平时表现、考试等。

五、教材及参考资料

1．选用教材

推荐使用教材：［1］《动画速写基础》 艺术院校动画基础系列教材，刘临

编著，清华大学出版社，2008 年 8 月 第 8次印刷。

2．主要参考书

［1］《从素描走向设计》，王中义、许江著，中国美术学院出版社，2002

年 1 月第 1版

［2］《风景速写表现技法》孔果蒋蜂著 中南大学出版社 2006 年版

［3］《透视画技法》李成君著 岭南美术出版社 2004 年版

执笔人：刘建民

审核人：高超梦

制定时间：2023 年 8 月


